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MIEDZYWYDZIALOWE TYPOWANIE F1°24

§1

ZASADY OGOLNE
Miedzywydziatowe Typowanie "F1'24" dotyczy mistrzostw Swiata w wyscigach Formuty 1 w roku 2024.
Podstawowym celem Miedzywydziatowego Typowania jest DOBRA ZABAWA !
Udziat w Typowaniu jest dobrowolny i bezptatny.
Oddanie typu przez uczestnika Zabawy oznacza Jego zapoznanie sie z niniejszym Regulaminem.
Kazdy uczestnik Zabawy jest dalej nazywany Graczem.
Gracz nie ma obowiazku uczestniczy¢ we wszystkich rodzajach wspotzawodnictwa, moze typowac okreslone
wyscigi lub konkurencje, jednakze stan punktowy zsumowany bedzie dla wszystkich konkurencji tacznie i brak
uczestnictwa w ktorejkolwiek z nich, moze obnizy¢ Jego ostateczny wynik.

§2
KOMISARZ MIEDZYWYDZIALOWEGO TYPOWANIA
Piecze nad przebiegiem Miedzywydziatowego Typowania sprawuje Komisarz Miedzywydziatowego Typowania,
zwany dalej KMT.
Wszelkie sprawy niewyjasnione w niniejszym Regulaminie podlegaja ustaleniu i osadzeniu przez KMT.

§3
TYPOWANIE

Typowanie sktada sie z trzech elementow:
1) wytypowanie pierwszej trojki zespotow-konstruktorow w catym sezonie,
2) wytypowanie pierwszej trojki kierowcow Formuty 1 w catym sezonie,
3) wytypowanie wynikow poszczegolnych wyscigow poprzez:

a) okreslenie pierwszej dziesiatki kierowcow w wyscigu,

b) wskazanie kierowcy, ktory w konkretnym wyscigu zdobedzie bonusowy punkt za najszybsze okrazenie,

c) wytypowanie liczby kierowcow, ktorzy nie zostana sklasyfikowani (NC).
Typowanie odbywa sie w jeden z nastepujacych sposobow:
- poprzez wypetnienie formularza na stronie internetowej typowania (typowanie.sileman.net.pl),
- poprzez wystanie SMS na numer telefonu KMT,
- poprzez wpisanie typow Gracza w odpowiednie formularze dostepne w Wydziale AU, dostepne w godzinach
pracy Wydziatu.
Wytypowanie pierwszej tréjki najlepszych zespotow-konstruktorow w catym sezonie, odbywa sie poprzez
wskazanie nazw trzech zespotow, ktore zdaniem Gracza zajma odpowiednio pierwsze, drugie i trzecie miejsce
w catym sezonie wyscigow Formuty 1 w 2024 roku.
Wytypowanie pierwszej trojki kierowcow F1 w catym sezonie odbywa sie poprzez wskazanie nazwisk trzech
kierowcow, ktorzy zdaniem Gracza zajma odpowiednio pierwsze, drugie i trzecie miejsce w catym sezonie
wyscigdw Formuty 1 w 2024 roku.
Wytypowanie wynikow poszczegolnych wyscigow o Grand Prix, odbywa sie poprzez:
a) Wskazanie nazwisk dziesieciu kierowcow, ktorzy zdaniem Gracza zajma w wyscigu odpowiednio miejsca od

pierwszego do dziesiatego,
b) Wskazanie, kierowcy, ktory w wyscigu uzyska bonusowy punkt za najszybsze okrazenie toru,
c) Wskazanie liczby kierowcow, ktorzy zdaniem Gracza, nie zostang sklasyfikowani w konkretnym wyscigu (NC).
Zabronione jest podawanie wykluczajacych sie typow (np. wpisanie tego samego kierowcy na roznych lokatach
réwnoczesnie). Wszystkie sprzeczne typy zostana anulowane i nie podlegna punktacji.
W przypadku oddania typow przez tego samego Gracza w tym samym temacie na kilka sposobow, najwazniejsze
sa gtosy oddane jako ostatnie w regulaminowym czasie. W przypadku watpliwosci - rozstrzyga KMT.
Wytypowanie danych, o ktérych mowa w ust. 3 i 4, jest mozliwe do godziny 23:59 dnia 29 LUTEGO 2024 r.
Glosy, ktore dotra po tym terminie nie zostana zaliczone.
Wytypowanie danych, o ktérych mowa w ust. 5, musi zostac¢ zakonczone wraz z uptywem dnia, w ktorym odbeda
sie pierwsze testy weekendu wyscigowego. Gtosy, ktdore dotra po godzinie 23:59 tego dnia, nie zostang uznane.
Uwaga ! W 2024 roku trzy wyscigi sezonu (Bahrajn, Arabia Saudyjska, USA-Las Vegas) odbywaja sie w sobote,
zatem termin oddania typow mija w czwartek przed wyscigiem !
Terminarz wyscigow oraz termindw typowania okresla ,,Kalendarz wyscigow F1 w 2024 r.”, stanowiacy zatacznik
do niniejszego Regulaminu. W trakcie sezonu, z przyczyn niezaleznych od KMT, kalendarz moze ulega¢ zmianom.
Zbieranie gtosow Graczy przez KMT powinno rozpoczac sie nie pdzniej niz tydzien przed rozpoczeciem
kwalifikacji do pierwszego wyscigu o Grand Prix.
W wyjatkowych sytuacjach w trakcie sezonu KMT moze organizowac dodatkowe typowania wliczane do
sumarycznych wynikow. Zasady dodatkowych typowan oraz punktacja beda ogtoszone odrebnie.
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§4
PUNKTACJA
Za prawidtowo wytypowane dane, Gracze otrzymaja punkty, z uwzglednieniem § 3 ust. 6.
Podstawa do uzyskania nagrad, o ktorych mowa w § 5, stanowi zdobycie jednej z trzech najwyzszych sum
punktow uzyskanych tacznie we wszystkich kategoriach, okreslonych w § 3 ust. 1. Lokata Graczy w klasyfikacjach,
zarowno tymczasowej jak i ostatecznej, ustalana bedzie wedtug aktualnie posiadanej liczby punktow. W
przypadku wiekszej liczby Graczy o takiej samej liczbie punktow, o kolejnosci decydowad bedzie wysokosc¢
wczesniej zajmowanych przez tych Graczy pozycji a w drugiej kolejnosci alfabet.
Informacja o zdobytych punktach udostepniana bedzie przez KMT na stronie Typowania bez zbednej zwtoki po
podliczeniu punktow.
Za kazdy zespot wytypowany na prawidtowym miejscu w typowaniu, o ktérym mowa § 3 ust. 3, Gracz otrzymuje
8 punktow, zas w przypadku lokalizacji zespotu w pierwszej tréjce, jednak na innym miejscu, otrzymuje 5
punktow za pomytke o jedno miejsce i 2 punkty za pomytke o dwa miejsca. Prawidtowe wytypowanie catej
pierwszej trojki na wtasciwym miejscu premiowane jest 1 dodatkowym punktem, zatem, w przypadku
prawidtowego wytypowania wszystkich trzech zespotow w pierwszej trdjce na odpowiednich miejscach, Gracz
otrzymuje tacznie 25 punktow.
Za kazdego zawodnika wytypowanego na prawidtowym miejscu w typowaniu, o ktorym mowa w § 3 ust. 4, Gracz
otrzymuje 8 punktow, zas w przypadku lokalizacji zawodnika w pierwszej trojce, jednak na innym miejscu,
otrzymuje 5 punktéw za pomytke o jedno miejsce i 2 punkty za pomytke o dwa miejsca. Prawidtowe wytypowanie
catej pierwszej trojki we wtasciwej konfiguracji premiowane jest 1 dodatkowym punktem, zatem, w przypadku
prawidtowego wytypowania wszystkich trzech zawodnikow w pierwszej trojce na odpowiednich miejscach, Gracz
otrzymuje tacznie 25 punktow.
W typowaniu, o ktorym mowa § 3 ust. 5, przewidziana jest nastepujaca punktacja:
a) za kazdego wytypowanego zawodnika, ktory zakonczy wyscig w pierwszej dziesiagtce (niekoniecznie na
wtasciwym miejscu), Gracz otrzyma 1 punkt,
b) za kazdego wytypowanego zawodnika, ktory znalazt sie w pierwszej trojce konkretnego wyscigu
(niekoniecznie na wtasciwym miejscu), Gracz otrzyma dodatkowo 2 punkty,
c) za kazdego zawodnika wytypowanego na wtasciwym miejscu od 1 do 10, Gracz otrzyma dodatkowo 5
punktow.
d) za prawidtowe wytypowanie zawodnika uhonorowanego w wyscigu bonusowym punktem za najszybsze
okrazenie Gracz otrzyma dodatkowo 5 punktow,
e) za prawidtowe wytypowanie liczby kierowcow, ktorzy nie zostang sklasyfikowani na koniec wyscigu, Gracz
otrzyma 5 punktow. W przypadku pomytki o jednego kierowce, Gracz otrzyma 2 punkty, zas przy pomytce o 2
kierowcow - 1 punkt.

§5
NAGRODY
Zajecie trzech pierwszych miejsc bedzie nagrodzone dyplomami.
Zajecie pierwszego miejsca upowaznia do przejecia na okres roku przechodniego pucharu typowania.
KMT zastrzega sobie prawo ustanowienia dodatkowych nagrod.
Wreczenie nagrod odbedzie sie bez zbednej zwtoki, po zakonczeniu sezonu, w Wydziale AU.
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